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I- GENERALIDADES DE LA COLECCION FUTURO.

a) Concepcién curricular: La Coleccién Futuro, tiene un enfoque netamente curricular, ya
que cubre los contenidos de los programas de estudio del nivel medio superior (10mo, 11no y 12mo
y sus andlogos en las ensefianzas Técnico Profesional y de Adultos).

b) Enfoque modular: su concepcién metodolégica se ha denominado Hiperentorno de
aprendizaje y estd formada por 6 moddulos que son: Temas, Ejercicios, Biblioteca, Juegos,
Resultados, y Profesor.

b.1- Mddulo Temas

La "base de conocimientos” de los programas de la coleccion ha sido implementada mediante
tecnologia Hipermedia. Una hipermedia puede comprenderse como una red de conocimientos cuyos
nodos o “anclas” lo constituyen elementos multimedia (texto, grdficos, video, sonido y
animaciones). Un documento escrito con tecnologia Hipermedia, posee zonas interactivas (palabras
“calientes”, iconos, grdficos, etc.). Al interactuar con estas zonas, el sistema promueve la aparicion
de una nueva informacién de cardcter multimedia, relacionada semdnticamente con ellas. Esta
caracteristica de la hipermedia, brinda la posibilidad diddctica de crear documentos con
diferentes niveles de interpretacion y por ende constituye una opcién tecnolégica de atender las
caracteristicas individuales de los educandos en materia de lectura 'y comprensién de documentos.
Como se ha planteado, las interacciones tienen cardcter multimedia, por lo que se pone de
manifiesto lo sensorial de manera multilateral. La teoria psicolégica del “procesamiento de la
informacién”, presupone que de manera similar a la Hipermedia, se almacenan o establecen las
relaciones semdnticas en el cerebro humano.



Como elemento particular de este médulo, cada tema posee 4 componentes diddcticos:
e - (Qué debes saber?
e - ¢Qué aprenderds?
e - ¢(Como se resume?
e - ¢Quieres saber mds?

Estos componentes constituyen la garantia del nivel de partida, la orientacién hacia los
objetivos, la sintesis de la informacion y la ampliacién de conocimientos.

b.2- Mddulo Ejercicios
El médulo Ejercicios prevé dos grandes tipologias de ejercicios:

e Cuestionarios
e Entrenamientos

Cuestionarios: El acceso a los cuestionarios se puede seleccionar de tres formas diferentes:

e Secuencial

e Alazar

e Asignados

Las tipologias de preguntas interactivas que se ofrecen son: seleccion simple, seleccién miltiple,
verdadero / falso, completar espacios por escritura, completar espacios por desplazamiento,
clasificar, estimacién cuantitativa, ordenar (textos / procedimientos), relacionar elementos de dos
conjuntos, seleccionar en el texto.

Segln se haya definido por el profesor, el estudiante podrd o no, ante una pregunta del
cuestionario, acceder a la informacion de los médulos Temas o / y Biblioteca. Se brindan dos o
mds oportunidades y se ofrecen mensajes o pistas para orientar al usuario hacia el objetivo del
ejercicio. Al finalizar cada cuestionario el programa proporciona un resumen de los resultados
obtenidos en materia de efectividad, tiempo consumido y la calificacion de cada ejercicio.

Entrenamientos: Esta tipologia responde a ejercicios con un elevado nivel de desempefio.
Ejemplos: (resolver problemas, valorar, comparar, argumentar, etc.). Las soluciones que ofrece el
estudiante, desde el punto de vista procedimental, no pueden ser evaluadas por la computadora,
pero se aprovecha su capacidad de gestion y almacenamiento, para presentarle estos tipos de
ejercicios a partir de contenidos especificos y niveles de complejidad. El programa brinda pistas
o ayudas cognitivas para la solucién de los mismos, que modelando didlogos socrdticos orientan al
estudiante, sobre los métodos o procedimientos que ¢l debe emplear para resolver los problemas
planteados.

Las pruebas de ingreso a la educacién superior aparecen en los productos Eureka, (Matemdtica),
El Arte de las lefras (Espafiol Literatura), Un mundo mejor es posible (Historia) y ADN
(Biologia), clasificadas por los diferentes cursos escolares en que se realizaron. Generalmente,
se presenta la posibilidad de obtener un modelo de respuesta de los ejercicios en esta
modalidad de "Entrenamientos”.



B.3-Mddulo Juegos

Como es sabido, uno de los resortes motivacionales de mayor efectividad en los aprendizajes
asistidos por computadoras lo constituyen los componentes lidicos. La Coleccion Futuro incluye en
sus diferentes programas diversos tipos de juegos que se enumeran a continuacion:

1- Crucigramas

2- Sopas de letras

3- Parchis

4- Descubre la imagen
5- Rompecabezas

b.4 -Méddulo Biblioteca.

La Biblioteca es un repositorio de recursos multimedia en el que aparecen: galerias de diversa
naturaleza (imdgenes, diaporamas, videos, sonidos, etc.), un glosario de términos afines a la
asignatura, informacion de interés (articulos cientificos), elementos de conectividad vy
efemérides.

En particular, a través de la seccién Conectividad se presentan:
a) Accesos a sitios Web en linea o “telecargados”,
b) Forum,
¢) Mensajero Futuro (comunicacion sincrénica).

El Acceso a sitios Web en linea le imprime al producto un “cardcter hibrido”, (off-line-on line),
brinda acceso a sitios y portales de interés educativo como son: REMED (Sitio informativo del
Ministerio de Educacién), INSTED (Sitio de la red de Centros de Estudio de Software Educativo
del Ministerio de Educacién de la Republica de Cuba), el sitio del Centro de Estudios que produjo
el software, a partir del cual se brindardn futuras actualizaciones y acceso al Portal educativo
del MINED.

El Forum es un servicio que prevé el intercambio de informacién de manera asincrénica entre los
estudiantes y/o el profesor, mientras que el Mensajero Futuro lo hace de manera sincronica.

Efemérides: Desde esta seccidon se puede acceder a cualquier efemérides del afio.
b.5 -Médulo Resultados.

Este modulo garantiza la gestion de la “traza”, que no es mds que el registro de la actividad de
los estudiantes con el programa. El andlisis de la traza es un elemento de suma importancia para
el establecimiento de diagnésticos y resulta de incuestionable valor, para el control de tareas
en las que, el profesor, pudiera inclusive no estar presente.

En la Coleccion Futuro, el andlisis de la traza se realiza a través de 4 niveles de reporte:



- Traza del estudiante. Se concibe a nivel de “estudiante-sesion”, o sea que los elementos que
lo conforman son: el nombre y los apellidos del estudiante, el grado, el grupo, la fecha, la hora
de autentificacién, los puntos visitados, tiempos de estancia y resultados de cuestionarios.

Andlisis por contenidos especificos. Brinda una informacion estadistica acerca de la
asimilacién grupal o individual de “contenidos especificos”. El grupo puede ser formal o informal
y lo define el profesor.

- Historial del estudiante: Andlisis diacrénico de un estudiante. Se presenta como un grdfico de
linea donde se observa la evolucion del estudiante con el programa en sus diferentes
interacciones.

- Andlisis integral: Andlisis horizontal del estudiante en todas las asignaturas, en sus diferentes
interacciones con los programas de la coleccidn.

b.6 -Modulo Profesor.

Este mddulo posee 6 funciones especificas:
- Programa de las asignatura: Da acceso a los programas de la asignatura en los diferentes
grados.

- Orientaciones metodoldgicas: Brinda respuesta a un conjunto de interrogantes de cardcter
metodoldgico con respecto al uso del software que son preliminares y de obligatorio
conocimiento antes de esbozar una metodologia del uso del programa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

- Articulos: Constituyen articulos de actualizaciény valor metodoldgico incuestionable asociados
con el contenido del programa.

- Configuracion: Permite parametrizar algunos comportamientos del programa como son: el
cierre de matricula, la posibilidad de dar acceso o no a los médulos Temas y Biblioteca para que
sean consultados desde los cuestionarios, el cambio de contrasefias (Posibilita el cambio de la
contrasefia implicita FUTURO).

- Visor de ejercicios: Este servicio propicia que el profesor tenga un espacio de visualizacion de
ejercicios pudiendo acceder a sus respuestas, desde donde puede planificar las asignaciones a sus
estudiantes en funcion de la atencion de sus diferencias individuales.

- Editor de noticias:  Posibilita que el docente emita informacién a través de la red a los
estudiantes en dependencia del grupo y el grado.

c) Sintesis de voz: Significativo resulta el empleo de asistentes o mascotas con capacidad
de sintesis de voz, lo cual permite establecer una vasta capacidad de didlogo estudiante-mdquina,
tanto desde el punto de vista instructivo, como afectivo.



d) Selector de asistentes: La coleccién “Futuro” utiliza un selector de mascotas o
asistentes, que permite a los estudiantes decidir qué mascota los acompafiard en el recorrido por
el software educativo, como un elemento que influye sobre lo afectivo y es opcional.

e) Visita libre versus visita guiada: Una de las ideas fundamentales del aprendizaje
con un sistema hipermedia, se basa en el proceso de adquisicién de conocimientos a partir de
mecanismos de blsqueda y procesamiento de informacion. Un sistema hipermedia no es mds que un
grafo con nodos multimedia, en el cual los nexos o relaciones entre sus nodos son denominados
hipervinculos. Tal tipo de sistema puede ser comparado con una telarafia, un tupido bosque con
diversos senderos entrelazados o red intrincada. Cada nodo o pdgina del sistema, es un portador
de informacién de cardcter multimedia y precisamente la navegacién de un nodo a otro va
permitiendo al estudiante construir el conocimiento bajo un mecanismo de asociaciones
semdnticas que se producen en el proceso de navegacién por el sistema. El gran reto consiste en
lograr que el estudiante navegue sin riesgo de pérdida dentro del sistema, lo cual depende en gran
medida de las caracteristicas individuales del aprendiz. Desde esta dptica se vislumbran 2
mecanismos diametralmente opuestos: La visita o navegacion libre y la navegacion o visita
guiada.

En la navegacidn libre el estudiante toma la iniciativa total ante el sistema y toma decisiones con
respecto a cudles son los nodos o pdginas del sistema que desea visitar, asi define los temas a
consultar, las pdginas de estos temas a visitar, los videos que visualizard, las animaciones o
sonidos con que interactuard, los ejercicios que realizard. En contraposicion a este modelo de
navegacion encontramos la visita guiada denominada en el software con el nombre de Recorrido
dirigido. Un recorrido dirigido no es mds que un camino previamente definido por el profesor
concebido para dar cumplimiento a un objetivo cognitivo o educativo predefinido. Digamos que se
desea que el estudiante domine un contenido especifico, las funciones cuadrdticas, por ejemplo.
Para tal objetivo el profesor puede a partir del servicio de "Recorridos dirigidos”, navegar
indicdndole al sistema los contenidos que se desea incluir en un recorrido que posteriormente
tendrd un identificador dnico (Funciones cuadrdticas) y que podrd recorrer de manera restringida
el estudiante, garantizandose asi un nivel de direccidn en el proceso de navegacion por el sistema
hipermedia, para lograr los objetivos planteados.

f) Usuarios: El programa admite 3 tipos de usuarios: estudiantes, profesor e invitado.
Estudiantes: El programa admite el trabajo simultdneo con cuatro estudiantes si fuera
necesario, lo que propicia el aprovechamiento de la computadora en grupos numerosos y
facilita aprendizajes colaborativos, en pequefios equipos controladas por la computadora.

Invitados: Esta modalidad posibilita la navegacién a padres o tutores.

Profesor. Permite complementariamente el acceso al mddulo “Profesor” donde se
encuentran:

1. Programas de las asignaturas.



Materiales de orden metodoldgico.

Articulos

"Visor de ejercicios”.

Configurador.

. Editor de noticias.

Nota: Todos las opciones anteriores aparecen explicadas en el médulo Profesor.
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g) Servicios informaticos: Todos los programas de la coleccién poseen diversos servicios
informdticos como son: la “buisqueda global”, la extraccién de informacién tanto textual como
grdfica, la ayuda contextual, misica con cardcter opcional, posibilidad de impresién, consejos
dtiles para el uso del programa, etc.

1. Bdsqueda: Se puede realizar de forma local (en el médulo en curso) y avanzada o global (en
todo el programa).

- Para la busqueda local, se introduce la palabra y se hace clic sobre el botén Ir.
- Para la busqueda avanzada, se teclea la palabra y se hace clic sobre los 3 puntos suspensivos

(...).

En todos los médulos del programa se podrd realizar la bisqueda local y global o avanzada, tanto
para el estudiante como para el profesor sobre la base de palabras, frases o simplemente
patrones de caracteres que el usuario propone como atributo para la realizacion de la bidsqueda.
Al solicitarse una bisqueda se presenta un cuadro de didlogo sobre el cual el usuario podra
escribir el texto que desea buscar, pudiendo ademds condicionar la operacién al exigir que la
localizacion se realice sobre palabras o frases completas y adicionalmente que se respete el uso
de las maylsculas en el patrén propuesto. Si la blsqueda es exitosa, el sistema “navegard”
directamente hacia la pdgina que contiene el patron ofrecido, resaltdndolo en el texto para
mostrar su existencia en el contexto dado. Un nuevo cuadro de didlogo de tipo Si/No,
preguntard si la localizacién realizada satisface al usuario o si es necesario reiterar la bisqueda
nuevamente. Este proceso se repetird mientras el usuario no interrumpa voluntariamente el
proceso de blsqueda o definitivamente el patron buscado no exista en el dmbito referido.

2. Extraccion de informacion: Los programas de la coleccién han sido disefiados de manera tal
que el usuario (estudiante, profesor o invitado) pueda hacer extracciones de la informacidn
textual y grdfica. Este servicio informdtico conjuntamente con el de bilsqueda, constituye los
mecanismos informdticos mds importantes para la articulacion del software educativo con las
aplicaciones que se estudian en el curriculo de la asignatura Informdtica como objeto de estudio
(procesadores de texto, presentaciones electronicas, editores de pdginas Web, etc.). Dicho
servicio es un eslabén fundamental para el desarrollo de procedimientos de busqueda, seleccidn,
extraccion y procesamiento de la informacion, algoritmo de vital importancia en los procesos
asociados al "aprender a aprender.”

3. Ayuda en linea: En cualquier parte del programa en que se encuentre el usuario estard
disponible una ayuda o explicacion puntual acerca de la manera de operar en el entorno en que



éste se encuentre. La ayuda estd escrita en un lenguaje asequible para los educandos del nivel al
que va dirigido el software.

- El asistente. Da paso al selector de mascotas donde se expone la funcion y forma de activacién
y manipulacion de la mascota.

4. Efemérides: Los programas de la coleccién "Futuro” operan con una base de datos de mds de
700 articulos, cortesia del software educativo "Este dia en la escuela”. Esto garantiza que toda
vez que se entre al mend principal de cada programa se mostrardn automdticamente las
efemérides del dia, a partir de la fecha activa de la computadora. La consulta plena de esta base
de datos se puede realizar desde el mddulo "Biblioteca” (segln el caso). La obtencién de una
efeméride desde estos mddulos se puede lograr a partir de una fecha dada.

5. Consejos: Los consejos o comlnmente llamados “tips" constituyen un mecanismo valioso de
contrarrestar el conocido sindrome de la "no lectura de las ayudas” o manuales de los software.
Constituyen explicaciones breves y precisas acerca de las funcionalidades, servicios, informacion
dtil, etc. que posee el programa. Estos se presentan de manera aleatoria ddndole de esta manera
vitalidad y “frescura” al programa, que elocuentemente se auto-explica al usuario.

6. Trabajo en red: Opcionalmente los programas de la coleccién pueden ser ejecutados en
entornos de red LAN. (ver proceso de instalacién)

7. Acceso a aplicaciones externas: Este panel dard paso a que se puedan ejecutar aplicaciones
externas como Word, Power Point, la calculadora de Windows, Paint, asi como Utiles herramientas
segun la asignatura.

IT- CONTENIDOS DEL PROGRAMA "SUSTANCIA Y CAMPO".

El software Sustancia y Campo forma parte de la Coleccion Futuro, producida por InstEd (Red
de Centros de Estudio de Software Educativo del Ministerio de Educacion de la Republica de
Cuba) con el objetivo de constituir un medio de apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje para
el nivel medio superior o bachillerato del sistema educacional cubano.

Este software corresponde a la asignatura Fisica y para su estudio se organizaron los temas a
partir del programa de la asignatura mediante un sistema hipermedia que posee los siguientes
capitulos organizados en un mend interactivo:

a) Generalidades

b) Descripcién del movimiento mecdnico

c) Interacciones en la haturaleza

d) Cantidad de movimiento y energia

e) Fisica molecular y termodindmica

f) Electromagnetismo

g) Oscilaciones mecdnicas y electromagnéticas
h) Ondas mecdnicas y electromagnéticas



i) Fisica moderna

Cada tema posee los contenidos siguientes:
» Introduccion a Generalidades - este tema estd estructurado de la forma siguiente:

Generalidades

Introduccion

Fisica y el Universo en
que vivimos

Magnitudes
fisicas

* Proceso de i, L * Tipos de graficos.
medicion. — * Construccién de
* Medicion directae || Caracteristicas grificos en
indirecta. generales c!el 8. coordenadas
* Errores en las " Clasificacion de carteslanas,
medicicnes. magnitudes fisicas, * Ajuste de curvas.
unldades de medida y Operaciones
sus simbolos. fundamentales
* Notacign cientifica. con veclores.

* Descripcion del movimiento mecadnico - Esta unidad estd dedicada a profundizar y ampliar
en el estudio sobre la descripcion del movimiento mecadnico. Los cambios mds significativos
en esta unidad estdn en el orden metodolégico y otros contenidos. La estructura del tema
contiene el estudio de los movimientos rectilineos en una primera parte y la caracterizacién
de los movimientos bidimensionales en el plano.

» Interacciones en la naturaleza - Los subtemas en los cuales se ha dividido este tema para
su mejor estudio son los siguientes:

a) Leyes del movimiento mecdnico.

b) Caracterizacidn de las interacciones en la naturaleza.
c) Ley de gravitacién universal.
d) Interacciones entre particulas cargadas en reposo. Ley de Coulomb.
f) Campo de fuerzas.
* Cantidad de movimiento y energia - Los subtemas en los cuales se ha dividido este tema
para su mejor estudio son los siguientes:
a) Ley de conservacion de la cantidad de movimiento.

b) Energia y su uso sostenible.

c) Ley de conservacion de la energia.

d) Ley de conservacién de la energia mecdnica.
e) Trabajo, energia y potencial electrostdtico.
f) Fuentes de energia.



Fisica molecular y termodindmica - Entre las aspiraciones fundamentales del tema se
encuentran el familiarizar a los alumnos con las caracteristicas del movimiento molecular
térmico y con las regularidades que se derivan del enorme nidmero de particulas que en él
intervienen, Ademds se discuten aspectos relacionados con las fuentes de energia, los
combustibles fésiles y el impacto en el medio ambiente durante la combustién de los
mismos.
Electromagnetismo - En este tema se promueve el desarrollo de habilidades para la
aplicacion de los conocimientos a situaciones conocidas, entre las que se destacan: formar
un sistema de conocimientos fisicos y desarrollar habilidades que preparen al alumno.
Resolver problemas tedricos y experimentales, cualitativos y cuantitativos desde los niveles
de reproduccion con variante y aplicacion, en los cuales se interrelacionen los diferentes
fendmenos estudiados en el tema y se realicen cdlculos en los que se plantee la resolucién
de sistemas de ecuaciones que no excedan de tres ecuaciones y dentro de los limites del
dlgebra, la geometria y la trigonometria correspondientes a este nivel.
Oscilaciones mecanicas y electromagnéticas - este tema estd integrado por los
siguientes epigrafes:
1. Introduccion.
2. Movimiento oscilatorio arménico simple, amortiguado y forzado; mecdnico vy
electromagnético. Tendencias contrapuestas que lo originan.
3. Oscilaciones libres.
3.1 Movimiento mecdnico oscilatorio y movimiento arménico simple.
3.2 Cinemdtica del movimiento arménico simple.
3.3 Dindmica del movimiento armdnico simple.
3.4 Sistemas cuerpo resorte y péndulo simple.
3.4.1 Sistema cuerpo resorte.
3.4.2 Péndulo simple.
3.5 Oscilaciones electromagnéticas libres.
4. Oscilaciones amortiguadas y forzadas. Resonancia.
4.1 Oscilaciones mecadnicas amortiguadas y forzadas resonancia.
4.2 Oscilaciones electromagnéticas forzadas. Resonancia.
4.2.1 Circuito R.
4.2.2 Circuito C.
4.2.3 Circuito L.
4.2.4 Circuito RLC.
5. Corriente alterna.
6. Exitos y perspectivas de la electrificacion en Cuba.
Ondas mecadnicas y electromagnéticas - los contenidos que se abordan en este tema son:
I. ONDAS MECANICAS Y ELECTROMAGNETICAS.
II. ONDAS LUMINOSAS.
III. OPTICA CUANTICA.
Entre los aspectos que se profundizan se encuentran:
Energia transmitida por las ondas en un medio eldstico.
Sonido.
Fuentes de sonido.
Ondas sonoras en diferentes medios.



Velocidad del sonido.
Caracteristicas del sonido.
Espectro sonoro.
Lentes.
Focos. Distancia focal. Potencia dptica.
Tipos de lentes.
Representacién de las lentes.
Ecuaciones de las lentes.
Construccidn de imdgenes.
Efecto Compton.
* Fisica moderna - entre los contenidos fundamentales de este tema se encuentran:
I. ELEMENTOS DE LA FISICA DEL ATOMO.
II. ELEMENTOS DE LA FISICA DEL NUCLEO ATOMICO.
IIT Particulas elementales.
En este tema, como en ningln otro, se pone de manifiesto la creacién, desarrollo y muerte de
las teorias fisicas.
Se recogen las animaciones correspondientes al tema:
e Absorcién y emision de energia.
e Fision del ndcleo gota.

IIT- REQUERIMIENTOS TECNICOS PARA EL  CORRECTO
FUNCIONAMIENTO DE LA “COLECCION FUTURO"

1- Lector de CD.

2- Memoria RAM minima - 128 MB o mds.

3- Espacio libre de Disco duro - 700 Mb promedio por producto.
4- Microprocesador (300 MHz o superior)

5- Tarjeta de sonido

6- Tarjeta de video con no menos de 8 MB.

7- Tarjeta de red para la ejecucion en red.

8- Altavoces o audifonos.

Para el trabajo en red con tecnologia NT (Windows 2000, Windows XP)

1) La particion donde se encuentre instalado el Sistema Operativo se sugiere que sea FAT 32. De lo
contrario, de ser NTFS, las carpetas:
e que contiene al producto y
e Archivos de programa/Archivos comunes/Insted/Futuro, deberdn tener permiso de escritura
para todos los usuarios, lo cual se deberd garantizar de forma manual.

2) Todas las mdquinas deben tener instalado el mismo sistema operativo.
3) Los productos instalados deben correr en un mismo usuario del Sistema Operativo.
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a. (Para grupo de trabajo). Para la ejecucién de los productos de la coleccién Futuro debe existir una
Unica cuenta de usuario para todas las mdquinas del laboratorio que comparten la red. Sugerimos, por
ejemplo, usuario: FUTURO vy la contraseiia FUTURO, en todas las mdquinas.

b. (Para dominios). En caso que exista un servidor de dominio, en este debe crearse el usuario, para
que este sea utilizado por los usuarios que accedan a la coleccion.

4) Si desea instalar el producto en Archivos de programas o en otra carpeta, esta no puede
encontrarse oculta, pues no aparecerd en la lista de las carpetas que se presentardn en el proceso de
instalacion.

5) No se pueden descompartir ninguna de las carpetas que el instalador comparte de forma
automdtica, como son: DataBase, compartida con el nombre (FUTUR4391 y los consecutivos segtn la
cantidad de productos instalados) y las carpetas que se comparten en caso de que se opte por una
ejecucion desde la red.

IV- ASPECTOS A TENER EN CUENTA

1- Comprobar que esté instalado correctamente una versién de Windows, superior a Windows 98

SE (Segunda edicién).

3- Aplicar los programas ScanDisk y el Desfragmentador, si fuera necesario previo a la
instalacidn.

4- Garantizar la no existencia de virus.

5- Si hay dificultad con la generacién de sintesis de voz del asistente (mascota) remitase al documento
adjunto que se encuentra en la raiz del disco de instalacion. ("Problemas de sintesis de voz.doc")

6- En caso de problemas existencia de un mensaje de Windows XP, en el que se plantean dificultades
con la corrida de aplicaciones de 16 bits, se deben reemplazar los archivos que se encuentran en la
carpeta "Reparar” o "Repair” hacia la carpeta Windows/system32.

V- INSTALACION

Los programas de la coleccion “Futuro” poseen un sistema de instalacién altamente seguro,
amigable y flexible. Seguro porque la opcién “Preparar la PC" garantiza que la mdquina en que va a
correr el programa posea todos los componentes de software necesarios para la ejecucion
adecuada de los elementos multimedia que usa el programa. Su cardcter amigable se define por la
facilidad con que se opera con el programa instalador, en la que las propuestas mds ldgicas son las
que propone el instalador de manera implicita, o sea, acepte siempre todo lo que se le propone y
obtendrd una instalacion satisfactoria. Finalmente, la flexibilidad estd dada por las diferentes
opciones que existen para su instalacion: directamente desde el CD, en el disco duro de una
mdquina local y para un entorno de red (LAN).

La instalacién de los productos de la coleccién Futuro sigue un algoritmo de 2 pasos:
I-. Preparacion de la computadora (una vez por mdquina)

IT. Instalacién del producto. (4 variantes).

I- Preparacion de la computadora.
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Como se planted antes, esta opcion instala todos los “manipuladores” (drivers) que necesita la
computadora para que el software educativo se ejecute de manera exitosa. Los componentes que
se instalan son los siguientes:

e DivX 4 (codecs para el video)

e MPEG- layer 3 (codecs para el sonido)

e MS-Agent (Agentes Microsoft para la mascota)

e Caracteres de MS Agent.

e TTS (software para generar la sintesis de voz)

e Acrobat Reader (para los documentos en formato PDF de la esquina del profesor)

II- Instalacion del producto. (4 variantes)

A continuacion hacemos una breve descripcién de las 4 variantes de instalacién:
1- Corrida directa desde el CD

2- Instalacién local con servicios de datos local

3- Instalacién en red (2 subvariantes)

4- Instalacion local con servicio de datos en red.

1- Corrida directa desde el CD. Este tipo de ejecucion esta prevista para circunstancias muy
especiales en que no exista capacidad disponible en el disco duro de la mdquina y no obstante sea
necesario ejecutar el programa. En la coleccién Futuro la ejecucion directamente desde el €D, no
escribe absolutamente nada en el disco duro de la mdquina pero si deja la traza del usuario. Tal
razonamiento obedece a las circunstancias en que se hace prdctico este tipo de ejecucion
(demostracion, actividad metodoldgica, consulta, etc.). Es obvio que esta ejecucién exige la
permanencia del disco compacto en el lector.

Positivo: No se necesita espacio disponible en el disco duro de la mdquina.

Negativo: Se necesita un CD por cada mdquina.

- La corrida serd mds lenta producto de la velocidad de lectura del €D con respecto al disco duro.

2- Instalacion local con servicio de datos local. Es el tipo de instalacion convencional que se
realiza directamente en el disco duro de la mdquina y no exige la permanencia del disco compacto
en el lector, con un CD secuencialmente, se pueden instalar todas las mdquinas deseables.

Positivo: Ejecucion éptima.

Negativo: La traza del usuario es local y la gestidn grupal de la misma se hard impracticable. (El
seguimiento diacrénico de un estudiante implicaria que el estudiante ocupe siempre la misma
madquina).

3- Instalacion en red. Esta forma de ejecucién esta centrada en una mdquina escogida del
laboratorio, que serd tratada como servidor, cada PC de la red deberd pasar por el proceso de
preparacion (Preparar PC). Esta modalidad presenta 2 subvariantes:

a. Corrida en red (Producto en el servidor + base de datos de la traza también en el servidor)
Esta variante ocupard solamente el espacio de disco duro del servidor y las restantes mdquinas
conectadas a la red ejecutardn el programa desde el servidor. La traza en esta variante quedard
almacenada en el propio servidor.

Positivo: - Explotacién minima de espacio de almacenamiento a nivel de laboratorio.
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- Gestidn de traza centralizada.
- Mantenimiento minimo.

Negativo: Ejecucién mds lenta que la local debido al bajo ancho de banda de la red.

b. Corrida en red (Producto local + base de datos de la traza en el servidor)

Esta modalidad se ha afiadido a la coleccion Futuro y es la variante recomendada siempre que
las condiciones lo permitan. En esta variante se hard una instalacién local de cada producto en
cada mdquina, no obstante, la transferencia de la traza quedard almacenada directamente en
una mdquina escogida como servidor. Esto garantiza una gestion centralizada de la traza y una
corrida optima del programa.

Positivo: - Ejecucidn optima.
- Gestidn de traza centralizada.
Negativo: - Empleo de espacio de disco duro de cada mdquina.
- Problemas de ejecucidn en caso de dificultades con la mdquina que se emplea como
Servidor de datos.

NOTAS ADICIONALES.

1- La implementacion de la traza en esta coleccién se ha realizado de manera centralizada, o sea
que todos los programas de la coleccion tributan a una base de datos Unica que se almacena en
C:\Archivos de programa\Archivos comunes\Insted\Futuro\DataBase. Esto permite hacer los
andlisis entre asignaturas (horizontales) previstos en el mddulo resultado. Significa que no
cualquier docente deberd tener derecho a dar baja a un estudiante de la base de datos, ya que al
darle baja en una asignatura le estaria dando baja en el resto, o sea que el mantenimiento de la
base de datos de la traza no estd permitido a cualquier profesor, sino a un SUPERUSUARIO que
se define en el momento de preparar la PC. (Ver algoritmo de Preparacién de la mdquina.)

e Debe garantizar el espacio suficiente para la instalacién de cada producto en cada mdquina
dejando no menos de 1 Gb de espacio libre para garantizar el “intercambio” y obviamente
evitar la fragmentacién de ficheros.

Para entrar en modo profesor este debe usar la clave futuro y posteriormente modificarla a partir
de la seccion CONFIGURADOR que se encuentra en el médulo PROFESOR.

VI- VENTAJAS DEL SERVICIO EN RED.

a) Capacidad de Almacenamiento: La relativa poca capacidad de almacenamiento de los discos
duros de las mdquinas clientes (4 Gb aproximadamente) imposibilitaria la instalacién de la
coleccion en cada computadora de manera local, que consume cerca de 7 Gb).

b) Mantenimiento: La forma centralizada de instalacion, garantiza un mantenimiento sobre una
sola mdquina (EL SERVIDOR), en caso de necesidad de reinstalacion o actualizacién.

c) Informes: La existencia de los informes del trabajo de todos los estudiantes (traza) de
manera centralizada sobre una mdquina Unica (EL SERVIDOR) facilita la gestién pedagdgica de los
programas.
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d) Rapidez en la Instalacion en Red: La instalacion en red permite una alta economia en materia
de ahorro de tiempo de instalacién ya que cada programa se copia una sola vez por laboratorio.

VII- ASISTENCIA TECNICA

Para reportar cualquier incidencia y la existencia de alglin problema con la instalacion de los
software, consultar a su proveedor o llamar al teléfono:

Oficinas de Insted (63-07-206-7763)
email- cesarlr@rimed.cu
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